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МУЛЬТФИЛЬМ КАК ЧАСТЬ ИСКУССТВА

Благодаря своим 

понятным и 

запоминающимся 

образам Мультфильмы 

как самостоятельный вид 

искусства способны в не 

дидактичной форме 

транслировать 

воспитательные ценности
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УНИКАЛЬНЫЙ МИР ИСКУССТВА

Возможность  развивать 

художественные навыки  и 

постигать культуры через 

создание мультфильма
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STEAM

Включение искусства как 

составляющей проектной 

деятельности детей 

позволяет представить 

проект в яркой творческой 

форме
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ИНТЕГРАТИВНОСТЬ

Художественно-

эстетическое развитие

Инженерное творчество

Конструирование 

Познавательное развитие 
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КОМПЛЕКСНОЕ РЕШЕНИЕ

Создание персонажей для свободной 

игровой деятельности

(сюжетно-ролевых игр)

Конструктор SEBICO как элемент 

проектов STEAMS 
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КОМПЛЕКСНОЕ РЕШЕНИЕ
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